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Model primopredajnika Morseovog koda

Pazljivo procitaj zadatak te ako ti nesto nije jasno obrati se ocjenjivackom povjerenstvu. ‘

Morseov kod je nacin prenoSenja informacija upotrebom standardiziranih sekvenci (nizova)
kracih i duljih impulsa. Originalno je kreiran za potrebe elektri¢nog telegrafa sredinom 1830-tih,
a upotrebljavao se i u radio komunikaciji. Razvojem komunikacijske tehnologije, Morseov kod je
zastario, no i danas se koristi kao komunikacija u slu¢aju opasnosti, kao navigacijski radiosignal,
u radioamaterstvu, kao identifikacija signala mobilnih telefona, a koriste ga naravno i izvidaci.

Morseov kod je zamisljen da omogucéi operaterima "ocitavanje i deSifriranje" oznake sa papirne
vrpce. Prvotna ideja je bila da se Salju samo brojevi koji bi oznacavali rijeci koje bi operater
potrazio u knjizi, medutim uskoro se razvila potreba za nekim specijalnim znakovima i
sloZenijim porukama, tako da su sva slova i brojevi dobili svoju oznaku u crticama i tockicama. U
pisanju Morseovog koda koriste se dva simbola "-" (dah) i "." (dot). Tockica ili dot je mjerna
jedinica vremena i oznaka tempa slanja poruke. Jedna crtica obicno traje tri tockice.

Morseov kod moze biti emitiran na razne nacine. Originalno je emitiran kao elektri¢ni impuls
duz telegrafske Zice, ali isto kao i audio zvuk, radio signal, kao mehanicki ili vizualni signal (npr.
bljeskovi svijetla). Bududi da se za emitiranje koda koriste samo dva stanja (on -off, 0 -1, da -
ne...) to je ustvari rana primjena binarnog koda.

Internacionalno prihvaceni standard za Morseov kod se sastoji od Sest elemenata:

Kratki znak, ili tocka

Dugi znak, ili crta

Razmak medu elementima istog slova - traje koliko i jedna tockica
Razmak izmedu slova - traje koliko i 3 tockice

Razmak izmedu rijeci - traje koliko i 5 to¢kica

Razmak izmedu recenica

Zadatak:

Model jednostavnog primopredajnika Morseovog koda.
Priprema elemenata:

Za izradu tehnicCke tvorevine Ce ti trebati eksperimentalna plocica, mikroupravljacko sucelje,
tipkalo, bijela svjetleca dioda, crvena svjetle¢a dioda, dva otpornika od 330 ohma, fotootpornik,
otpornik od 10 Kohma i zujalica.

Model ¢es izraditi na eksperimentalnoj plocici. Na ploCicu postavi tipkalo, crvenu svjetlecu diodu
i pripadajuci otpornik, bijelu svjetle¢u diodu i pripadajuéi otpornik, zujalicu te fotootpornik s
pripadajuc¢im otpornikom. Fotootpornik postavi tako da ga bijela svjetleca dioda izravno
osvjetljava.

Funkcije tipkala i bijele svjetlece diode se ne programiraju, nego je tipkalo spojeno serijski sa
svjetlecom diodom i njenim zaStitnim otpornikom. Strujni krug bijele svjetlece diode izgleda
ovako:



- pozitivni pol napajanja sa mikrokontrolerskog sucelja ili bilo kojeg drugog izvora
napajanja,

- tipkalo,

- zaStitni otpornik (ako je izvor napajanja 3,3 V, tada ne treba postaviti zastitni otpornik),
- bijela svjetleca dioda,

- negativni pol napajanja.

Svakim pritiskom na tipkalo, zatvara se strujni krug bijele svjetle¢e diode i ona se pali.
Otpustanjem tipkala, bijela svjetle¢a dioda se gasi. Dakle, svakim pritiskom na tipkalo odasilje se
svjetlosni signal. Svaki pritisak na tipkalo, ujedno i odaSiljanje svjetlosnog signala sa bijele
svjetlece diode, mozemo shvatiti kao jedan impuls. Taj impuls traje onoliko dugo koliko dugo je
tipkalo pritisnuto.

Zadatak za programiranje:

[zradi program kojim ¢es pomocu fototpornika ocitavati Morseov kod koji svjetlosnim
signalima odasilje bijela svjetle¢a dioda.

Kad se pritisne tipkalo, bijela svjetle¢a dioda svijetli. Bijela svjetle¢a dioda svijetli dok
god je tipkalo pritisnuto. Kad se tipkalo otpusti bijela svjetleca dioda se gasi. Taj dio
primopredajnika se ne programira, nego se spaja direktno na napajanje i uzemljenje
mikrokontrolerskog sucelja.

Fotootpornik ocitava svjetlosne signale koje odasilje bijela svjetleca dioda te se, zavisno
od njegovog ocitanja, u istom tempu odasiljanja signala aktiviraju ili deaktiviraju crvena
svjetleca dioda i zujalica. Bez obzira na duljinu trajanja pritiska na tipkalo, maksimalna duljina
trajanja prikazanog signala moZe biti jedna sekunda. Drugim rijeCima, crvena svjetle¢a dioda i
zujalica ne smiju biti aktivni dulje od jedne sekunde u pojedinom impulsu, bez obzira na to
koliko dugo je pritisnuto tipkalo. S druge strane, bijela svjetle¢a dioda mora svijetliti dok god je
tipkalo pritisnuto. Ako se tipkalo drzi pritisnutim dulje od jedne sekunde, na serijskom se
monitoru mora ispisivati poruka ,Tipkalo predugo pritisnuto...“.

Kad dovrsis program i ako je sve u redu, pozovi ocjenjivacko povjerenstvo. Nakon ocjenjivanja
zadatka, ako imas jos$ vremena, pokusSaj napraviti funkcionalnu nadogradnju uredaja.

Na kraju, Zelimo ti puno uspjeha na natjecanju!




